
FORMACIÓN AVANZADA
EN INGENIERÍA DEL SOFTWARE

CATÁLOGO
DE FORMACIÓN



¿A quiénes dirigimos nuestros servicios de formación?

A empresas cuyo negocio se apoye en las Tecnologías de la Información 
demandando profesionales altamente capacitados para alcanzar la excelencia en 
el desempeño de sus tareas.

¿En qué nos diferenciamos?

Trabajamos de la mano del cliente, conociendo a las personas que integran su 
equipo. Esto nos permite encontrar soluciones concretas a sus problemas reales.

Formadores propios experimentados, con capacidad docente y un alto nivel de 
conocimientos técnicos.

Oferta formativa flexible y diversificada, en constante evolución. Trabajamos con 
tecnologías, estándares, productos y herramientas de última generación.
Formación con énfasis en el aprendizaje permanente (“Aprender a Aprender”).

Compromiso con el cliente para que la relación formación–mejora en el 
desempeño sea elevada. Nuestros servicios maximizan la rentabilidad 
de sus inversiones.

Conjugación de “teoría y práctica” e integración de “saber y hacer”.

Formación a medida

Si no encuentra en este catálogo la formación tecnológica que busca, no dude en 
contactar con nosotros y estaremos encantados de diseñarle una acción formativa 
a su medida.

Para consultar las novedades sobre formación e información sobre seminarios 
puede consultar nuestra web http://www.ematiz.com/formacion
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• liferay para administradores

• liferay para desarrolladores

• liferay para desarrolladores avanzado

• liferay para diseñadores

• Alfresco para administradores

• Alfresco para desarrolladores

• desarrollo en Alfresco Share

• Alfresco para usuarios

PlATAFormAS
EmPrESArIAlES oPENSourCE
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos sobre tecnologías JavaEE.

temario
- Introducción.
- Instalación y setup inicial.
- Configuración básica.

• La base de datos.
• El panel de control.
• Configuración global.

- Configuración avanzada.
• Clusterización y balanceo de carga.
• Cache distribuida.
• Optimización de las prestaciones.

- mantenimiento del portal.

duración
30 horas.

requisitos
Conocimiento profundo sobre tecnología JavaEE y frameworks de desarrollo.
Conocimiento profundo sobre tecnologías web.

temario
¿Qué nos ofrece liferay?
Administración básica.
desarrollo de portlets estándares en liferay.
desarrollo avanzado de portlets en liferay: API y Service Builder.
Internacionalización.
diseño y maquetación.

duración
25 horas.

requisitos
Haber cursado el curso liferay para desarrolladores o tener un conocimiento 
demostrable equivalente.

temario
- liferay de un vistazo.
- Estrategias de desarrollo: Plugins Ext y Hooks.
- Trabajando con permisos en liferay.
- Service builder avanzado: consultas dinámicas.
- Trabajando con assets.
- Alloy uI y etiquetas en liferay.

liferay para 
administradores

liferay para 
desarrolladores

liferay para  
desarrolladores 

avanzados
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos generales sobre la plataforma liferay.
Conocimientos sobre tecnologías web:
- Html.
- Css.
- JavaScript.

temario
- liferay de un vistazo.
- Introducción a los layouts y temas.
- desarrollando layouts.
- desarrollando temas:
- Estructura general.
- Introducción a velocity.
- la barra de navegación.
- El dockbar.
- Personalizando los portlets.
- Esquemas de color.
- Conceptos avanzados.
- Añadiendo portlets al tema.
- usando variables de velocity.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimiento profundo sobre tecnología JavaEE y frameworks de desarrollo.

temario
- Arquitectura del repositorio.
- Instalación de Alfresco. 
- Configuración básica de Alfresco.
- Servidores de correo electrónico. 
- gestión de la seguridad.
- CIFS, webdav y FTP.
- Cluster y alta disponibilidad.
- monitorización de Alfresco.
- manejando datos, backup y upgrade.
- Alfresco y Solr.
- Instalación y despliegue en entornos de producción.
- mantenimiento del sistema.

liferay para 
diseñadores

Alfresco para 
administradores
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duración
25 horas. 

requisitos
Conocimiento profundo de la plataforma Alfresco.

temario
- Alfresco de un vistazo.
- Introducción a Alfresco Share. 
- Surf Framework.
- Extensiones de Alfresco Share. 
- desarrollo de dashlets.

duración
25 horas. 

requisitos
Ninguno.

temario
- Introducción y Alfresco de un vistazo.
- gestión de Espacios y Contenidos, reglas y aspectos.
- gestión de Plantillas, Categorías, Búsqueda.
- gestión de foros.
- Check out & check in.
- gestión de usuarios.
- Servidor de correo de Alfresco y flujos de trabajo.

desarrollo en 
Alfresco share

Alfresco 
para usuarios

Alfresco para 
desarrolladores

duración
25 horas. 

requisitos
Conocimiento profundo sobre tecnología JavaEE y frameworks de desarro-
llo.

temario
- Arquitectura del repositorio.
- Tipos de contenidos personalizados extendiendo el modelo básico. 
- Alfresco foundation services y Alfresco webScripts. 
- SdK: acciones personalizadas, web services y más con Alfresco. 
- Alfresco Workflow: activiti. 
- Extendiendo la funcionalidad con Alfresco module Package.



FrAmEworKS 
JAvAEE

• JavaServer Faces framework (JSF)

• oracle Application developer framework (AdF)

• Struts framework

• Struts 2 framework

• Hibernate, el motor de persistencia

• Hibernate avanzado

• Spring framework

• Spring framework avanzado

• Nuevas herramientas de desarrollo web ágil y productivo

• desarrollo de aplicaciones web con richFaces

• Jasperreport
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre tecnología Java y tecnología Servlet y 
JSP.

temario
- Explorando JavaServer Faces.
- la vista.
- El lenguaje de expresión y los managed beans.
- Navegación entre páginas. 
- Conversión y validación de datos. 
- Infraestructura de clases JSF.
- modelo de eventos. 
- Internacionalización y localización.
- Seguridad.
- Componentes JSF/AJAX.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre tecnología Java y arquitectura JavaEE.

temario
- Arquitectura de oracle AdF
- Proceso de desarrollo de AdF.
- la capa de servicios de negocio. 
- la capa modelo: bindings y data control. 
- El framework AdF Business Components.
- Integración de oracle AdF y JSF.
- Tecnologías para la vista: AdF Faces.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre tecnología Java, diseño web 
y arquitectura JavaEE.

temario
- Introducción al Framework.
- Componentes del Framework.
- Construcción de Actions.
- Construcción de ActionForms.
- Configuración del framework.
- Bibliotecas de etiquetas Struts.
- Internacionalización.
- Extensiones Struts.

Javaserver Faces 
framework (JsF)

oracle Application 
developer 

framework (AdF)

struts
framework
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duración
25 horas.

requisitos
El alumno debe tener experiencia en el desarrollo de aplicaciones web 
con tecnología JavaEE.
El alumno debe conocer las tecnologías Servlet y JSP.

temario
- El framework de un vistazo.
- Acciones y el control de flujo.
- La interfaz gráfica.
- Conversión y validación.
- Internacionalización.
- Ajax y Struts 2.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre tecnología Java.

temario
- Introducción a Hibernate.
- Configuración de Hibernate.
- Clases y mapeos básicos.
- Interacción con la base de datos.
- HQl.
- Transacciones y concurrencia.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos sólidos de Hibernate a nivel básico.

temario
- Hibernate de un gran vistazo.
- Clases y mapeos avanzados.
- HQl avanzado.
- Transacciones, concurrencia y cacheo.
- Anotaciones.
- validaciones. 

 

Hibernate 
avanzado

struts 2 
framework

Hibernate, el motor 
de persistencia
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre tecnología Java, diseño web 
y arquitectura JavaEE.

temario
- Arquitectura de Spring Framework.
- Patrón de Inyección de dependencias.
- Programación orientada a Aspectos.
- Acceso a datos con Spring.
- Spring en la capa intermedia: gestión de Transacciones.
- Spring mvC.
- Integración de Spring con otros Frameworks.
- Seguridad con Spring Security (antes Acegi Security System).

duración
40 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre arquitectura JavaEE.
Conocimientos sólidos sobre el funcionamiento básico de Spring.

temario:
- Características avanzadas de Spring mvC.

•Vistas con Velocity, XSLT, Excel, PDF, e informes 
con Jasperreports.

- Spring Portlet mvC.
- Acceso remoto y Spring web Services.
- Integración de EJB en Spring, facilidades de Spring 

para la implementación de EJBs.
- Mensajería fiable y asíncrona con Spring JMS.
- Gestión de Beans con Spring JMX.
- Conexión a recursos empresariales (EIS) con Spring CCI.
- Scheduling y Pooling de Hilos.

•Quartz Scheduler.
- Flujos de Trabajo con Spring web Flow (SwF).
- Soporte a lenguajes dinámicos (Jruby y groovy).
- Clustering de aplicaciones con Terracota for Spring.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos sólidos en tecnologías Java

temario:
- Introducción.
- Nociones básicas de Jasperreport.
- Estructura y elementos de un informe.
- Campos, parámetros y variables.
- Fuentes de datos y consultas.
- Subinformes y subdatasets.
- Gráficas y crosstabs.

spring framework

spring 
framework

avanzado

Jasperreport
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos sólidos de la edición estándar de Java.
Conocimientos de HTml, JSP y Servlets.
Conocimientos sobre la arquitectura empresarial Java.

temario
- El lenguaje de programación groovy.
- Introducción a grails, al entorno de desarrollo y al proceso 

de desarrollo.
• Puesta en marcha del entorno de desarrollo.
• Creación de una aplicación básica.
• Convención sobre configuración.
• Ejecutar, testear y desplegar una aplicación.

- gorm (grails’ object relational mapping).
- la capa web: Controladores, groovy Server Pages, librerías de etique-

tas, AJAX y flujo de navegación.
- la capa de servicios: Inyección de dependencias, integración con Java 

y transacciones declarativas.
- Implementación de pruebas y testeo de la aplicación.
- Conceptos avanzados de grails.

nuevas 
herramientas de 

desarrollo web 
ágil y productivo: 

groovy y grails

duración
25 horas.

requisitos
El alumno debe tener experiencia en el desarrollo de aplicaciones web 
con tecnología JavaEE.
El alumno debe conocer el framework de capa de presentación 
JavaServer Faces.

temario
- Introducción y conceptos básicos.
- Componentes generales.
- menús y barras de navegación.
- Componentes de entrada y salida.
- manejo de tablas.
- Kit de desarrollo de componentes.

desarrollo de 
aplicaciones web 

con richFaces
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TECNologíA
JAvAEE

• Introducción a la programación en Java

• Programación avanzada en Java

• Acceso a bases de datos con tecnología Java, JdBC

• Programación web con tecnología JSP y Servlet

• Java Server Pages (JSP) avanzado

• Programación en red, Java distribuido

• Introducción a la arquitectura JavaEE

• desarrollo de aplicaciones JavaEE

• Seguridad en aplicaciones JavaEE

• desarrollo de Enterprise Java Beans

• Patrones de diseño JavaEE

• Servicios web en JavaEE y arquitecturas SoA
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos básicos de informática.

temario
- Introducción a la Programación orientada a objetos.
- Introducción a Java.
- Conceptos básicos de la sintaxis de Java.
- Clases e Interfaces en Java.
- Herencia y la clase object.
- Arrays en Java.
- Clase String.
- Excepciones y Aserciones.
- Entrada/Salida en Java.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos equivalentes a los obtenidos en el curso de 
Introducción a la Programación Java.

temario
- Clases Internas.
- Clases Envoltura (wrappers).
- Colecciones en Java.
- Programación multihilo.
- Sockets.
- gestión de Eventos.
- Diseño de Interfaces Gráficos (Swing).
- Applets.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos equivalentes a los obtenidos en el curso de 
Introducción a la Programación Java.

temario
- las APIs de JdBC.
- Análisis del resultSet.
- large objects.
- Funcionalidades avanzadas para el acceso a bases de datos oracle.
- Consideraciones para la mejora de rendimiento.

Programación
avanzada en Java

Acceso a bases 
de datos 

con tecnología
Java, Jdbc

introducción 
a la programación

en Java
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Programación web 
con tecnología JsP 

y servlet

Java server Pages 
(JsP) avanzado

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos equivalentes a los adquiridos en Introducción a la
Programación en Java y Programación avanzada en Java y manejo básico 
de lenguajes de marcado (HTml).

temario
- Introduccción a la tecnología web.
- Introducción a la arquitectura JavaEE.
- Componentes web.

• Introducción a los componentes Web.
• Tecnología Servlet.
• Tecnología JSP.
• Java Beans.

- diseño de la Capa de Presentación.
- Patrones de diseño JavaEE de la capa de Presentación.

duración
15 horas.

requisitos
Conocimientos equivalentes a los adquiridos en el curso 
Programación web con tecnología JSP y Servlet.

temario
- diseño avanzado de etiquetas de usuario.
- Expression language (lenguaje E.l.).
- librería estándar de etiquetas JSTl.
- Tag Files.
- Internacionalización de aplicaciones.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos básicos de Programación orientada a objetos y de Java.

temario
- Acceso a Bases de datos (JdBC).
- Invocación remota de métodos (rmI).
- Java Idl.
- Java mail.
- Servicio de mensajería de Java (JmS).
- Servicios de nombres y directorios en Java (JNdI).

Programación en 
red, Java distribuido
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duración
15 horas.

requisitos
Conocimiento de las tecnologías Servlet y JSP, lenguajes de marcado 
y diseño orientado a objetos.

temario
- Introducción a la plataforma JavaEE.
- Arquitecturas de aplicaciones empresariales.
- Tecnologías de la plataforma JavaEE.
- Implementación de la capa de presentación: el modelo mvC.
- Implementación de la Capa de negocio: Componentes Enterprise Java 

Beans.
- Integración de sistemas legados.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre tecnología Java y tecnología Servlet y 
JSP.

temario
- Introducción a la arquitectura de aplicaciones JavaEE.
- Trabajando con Bases de datos.
- Componentes web.

• Tecnología Servlets. 
• Java Server Pages.

- Componentes de negocio EJB.
• Session Bean.
• Entity Bean.
• Message-Driven Bean.

- Transacciones EJB. 
- Seguridad JavaEE. 

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos avanzados sobre tecnología Java, diseño web 
y arquitectura JavaEE.

temario
- Introducción a la Seguridad.
- Criptografía con Java.
- Infraestructura PKI.
- Control de Acceso.
- Aplicaciones Java sobre SSl.
- Seguridad en aplicaciones web.
- Introducción a la seguridad en web Services.

introducción
a la arquitectura 

JavaEE

desarrollo 
de aplicaciones 

JavaEE

seguridad
en aplicaciones 

JavaEE
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desarrollo 
de Enterprise 

Java beans

servicios web en 
JavaEE 

y arquitecturas soA

duración
25 horas.

requisitos
Conocimiento elevado de Java, HTml, JSP y Servlet.

temario
- Aplicabilidad y consideraciones importantes de arquitectura y diseño.
- Versiones de EJBs hasta la especificación actual (3.0).
- desarrollo Enterprise Java Beans de sesión, de entidad y dirigidos 

a mensajes.
- modelo de persistencia con EJB 3 de entidad.
- despliegue en el servidor de aplicaciones.
- despliegue de web Services basados en EJB.

duración
25 horas.

requisitos
Buena base de conocimientos de diseño orientado a objetos y 
plataforma Java.

temario
- Introducción a los Patrones de diseño.
- Introducción a la Arquitectura JavaEE.
- Capa de Presentación: tecnologías implicadas y patrones.
- Capa de Negocio: tecnologías implicadas y patrones.
- Capa de Integración: tecnologías implicadas y patrones.

 

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos de Java, JSP y Servlets y lenguajes de marcado.

temario
- Introducción a XML.
- Mecanismos de definición de la estructura de documentos: DTD y XML 

Schemmas.
- El modelo JAX-RPC.
- El lenguaje wSdl.
- Implementación de web Services con Axis e implantación en servidores 

web (Tomcat).
- Implementación de web Services en JavaEE con EJBs y servidores 

de aplicaciones.

Patrones 
de diseño JavaEE
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INgENIEríA dEl 
SoFTwArE

• Análisis y diseño orientado a objetos con uml

• Patrones de diseño

• uml avanzado
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos básicos de informática de Programación orientada a 
objetos.

temario
- Introducción a la Ingeniería del Software y al proceso de desarrolllo de 

software.
- Análisis de requisitos.
- El Lenguaje de Modelado Unificado.
- diagramas uml: casos de uso, clases, interacción, secuencia, estados, 

actividades, componentes y de despligue.
- Fundamentos del diseño orientado a objetos.
- Refinamiento del modelo de análisis.
- Traducción del modelo uml a una implementación Java.
- Herramientas CASE.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos equivalentes a los adquiridos en el curso Análisis y Dise-
ño Orientado a Objetos con UML.

temario
-Concepto de Patrón de diseño.
- Estudio de patrones: Fachada, Template, Singleton, Factorías, Estrategia, 

observer, Adaptable,...
- Implementación de patrones con Java.
- Aplicación práctica a problemas de diseño.
- orientado a objetos con uml.

duración
30 horas.

requisitos
Conocimientos sólidos de uml.

temario
- mecanismos de extensión: valores etiquetados, Estereotipos

y Perfiles UML.
- Novedades de uml en su versión 2.0.
- Contratos software y modelados avanzados.
- Lenguaje de especificación de restricciones OCL.
- diseño de pruebas e implementación de pruebas automáticas.
- Caso práctico con la herramienta Enterprise Architect.

Análisis y diseño 
orientado 

a objetos con uml

Patrones de diseño

uml avanzado
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dISEño
wEB

• lenguajes de marcado avanzado: 
estándares W3C, XML y XHTML

• mejoras en la interacción con el usuario usando JavaScript

• Aplicaciones con interfaces de usuario ricas usando AJAX

• maquetación y diseño de web con Hojas de Estilo CSS

• Accesibilidad y usabilidad 

• Accesibilidad web
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duración
20 horas.

requisitos
Conocimientos básicos de informática.

temario
- ¿Qué son XML y XHTML?
- Diferencias entre HTML y XHTML.
- Sintaxis y elementos más importantes de XHTML.
- Validación de documentos XHTML.
- Convertir HTML en XHTML automáticamente.
- Extensiones para XHTML.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos básicos de informática.

temario
- Sintaxis básica de JavaScript.
- Aplicabilidad de JavaScript y problemas comunes que soluciona 

con éxito.
- JavaScript en cliente y en servidor.
- Objetos predefinidos de JavaScript: Array, Date, Math, Number, String, 

regExp, Boolean.
- Técnicas para asegurar la compatibilidad de scripts con los navegadores 

del mercado y para garantizar la accesibilidad y usabilidad de las webs.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos básicos de JavaScript, XML, HTML y tecnologías de servi-
dor (JSP/Servlet).

temario
- Introducción a AJAX.
- manipular los elementos de la página con dom.
- Patrones de diseño  AJAX.
- Transferencia de datos en formatos XML y JSON.
- dwr (direct web remoting).
- librerías Prototype y rico.
- Rendimiento, optimización y AJAX avanzado.

lenguajes de 
marcado avanzado: 

estándares w3c, 
Xml y XHtml

mejoras en la 
interacción con el 

usuario usando 
Javascript

Aplicaciones con 
interfaces 

de usuario ricas 
usando AJAX
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duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos de XHTML.

temario
- ¿Qué es una hoja de estilo? ventajas de la separación de diseño 

y contenido.
- reglas y selectores.
- Asociar estilos a un documento.
- Clases, identificadores, pseudo-clases y pseudo-elementos.
- modelo de cajas/bloques y posicionamiento de los mismos.

duración
20 horas.

requisitos
Conocimientos básicos de la www.

temario
- Estudio de las Pautas de accesibilidad al contenido en la web (wAI-

w3C).
- Técnicas de diseño y codificación HTML y CSS para el cumplimiento de 

las pautas.
- Técnicas de validación del nivel de accesibilidad de un sitio web.
- Introducción a la usabilidad.
- Técnicas y métodos de evaluación de la usabilidad y la experiencia 

del usuario.

duración
20 horas. 

requisitos
Conocimientos básicos de tecnología web.

contenidos
- Qué es la Accesibilidad. 
- guías de desarrollo de la wAI. 
- Programación bajo estándares web del w3C. 
- Herramientas. 
- Cómo analizar el nivel de Accesibilidad de un sitio. 
- Acciones correctoras. 

maquetación y 
diseño de web con 

Hojas de Estilo css

Accesibilidad 
y usabilidad

Accesibilidad web
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gESTIóN TéCNICA dE 
ProyECToS SoFTwArE

• Introducción a maven

• maven avanzado

• Trabajando con ecosistemas software

• Jmeter

• Hudson y Sonar
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duración
7 horas.

requisitos
Experiencia en desarrollo software.

temario
- Conceptos generales de maven.
- operaciones básicas.
- maven y Eclipse.

duración
25 horas.

requisitos
Conocimientos básicos sobre maven.

temario
- Introducción.
- Pom.
- Ciclos de vida y perfiles.
- Filtrado de recursos y ensamblados.
- Sitios web en maven.
- Arquetipos en maven.

duración
25 horas.

requisitos
Experiencia en desarrollo software.

temario
- Introducción, ciclo de vida proyectos y dificultades actuales. 
- ventajas introducción herramientas para la gestión técnica de los pro-

yectos en todo el ciclo de vida. 
- Definición de Ecosistema de Software y flujo correspondiente para un 

correcto desarrollo de alta calidad. 
- Herramientas que forman parte del Ecosistema (opensource): 

• Maven2. 
• Repositorio de componentes Maven, Artifactory.
• Control de versiones, Subversion.
• Entorno de desarrollo, Eclipse.
• Gestión de la Calidad del Código, Sonar.
• Servidores de Integración Contínua, Hudson.
• Gestión de incidencias, JIRA. 

- Ecosistema en acción.

 introducción
a maven

maven
avanzado

trabajando con 
ecosistemas software
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duración
20 horas.

requisitos
Experiencia en desarrollo software.

temario
- Introducción.
- Conceptos básicos.
- Construcción de planes de pruebas para la web.
- grabando y reproduciendo planes de pruebas.
- Test de carga distribuidos.
- Integración con Junit.
- Conceptos avanzados.

duración
10 horas.

requisitos
Experiencia en desarrollo software.

temario
- Introducción e instalación de Hudson.
- operaciones clave y administración de Hudson.
- Introducción e instalación de Sonar.
- Configuración de Sonar.
- manejando métricas y gestión de proyectos Sonar.
- Integración de Hudson y Sonar.

Jmeter

Hudson y sonar
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